2 priedas
Atviry 2026 m. Jurbarko rajono salés futbolo
pirmenybiu pagrindinés taisyklés

I taisyklé - Zaidéjy skaiius

Rungtynés zaidziamos dviejy komandy, susidedanc¢iy i§ 5 zaidéjy, kuriy vienas yra vartininkas.
Vartininkas gali keistis vietomis su bet kuriuo kitu zaidéju.

II taisyklé — Teiséjas
Kiekvienos varzybos yra valdomos ir kontroliuojamos teis€jo, kuris turi pilng teis¢ laikytis zaidimo

taisykliy varzybose, kurioms yra paskirtas, nuo to momento, kai jis jeina j aikstele, kur vyks varzybos
iki to momento, kai jis iSeis i$ aikstelés. Teiséjo sprendimai, susij¢ su Zaidimu, yra galutiniai.

I1I taisyklé - Rungtyniy trukmé
Rungtynés trunka du kélinius po 25 minutes. Pertrauka tarp kéliniy negali biiti ilgesné nei 5 minutés.
IV taisyklé - PraZangos ir nusiZengimai

Uz prazangas ir nusizengimus baudziama:
Baudos smiugis
Priesininky komandai skiriamas baudos smigis Siais atvejais, kai teis¢jas mano, kad yra naudojama
per didelé jéga ar zaidéjas elgiasi neatsargiai ar neriipestingai:
e Spyriai prieSininkui ar bandymai jspirti;
Zaidéjo pargriovimas ar bandymas pargriauti;
Uzsokimas ant prieSininko;
Priesininko fizinis puolimas, net ir kliudymas peciu;
PrieSininko smiigiavimas ar bandymas smiigiuoti;
PrieSininko stimimas.

Sekanciais keturiais atvejais, prieSininky komandai suteikiamas baudos smugis:

e Kai zaidéjas laiko prieSininka;

e Kai zaidéjas apspjauna priesininka;

e Ciuozdamas stengiasi Zaisti su kamuoliu, kai kamuolys yra valdomas prie§ininky komandos
zaidéjo ar kai prieSininkas stengiasi pasiekti kamuolj, iSskyrus tuos atvejus, kai ¢iuoziantis
zaid¢jas yra vartininkas savo aiksteléje ir ¢iuozia atsargiai, nenaudodamas bereikalingai jégos;

e Tycia lie¢ia kamuolj rankomis, iSskyrus vartininkg savo aiksteléje.

Baudos smigis atliekamas nuo baudos vietos, i§skyrus tuos atvejus, kai laisvas smiigis yra skiriamas
besiginanc¢iai komandai jos pacios baudos aikstel¢je, tokiu atveju laisvas smiigis yra atlickamas nuo
bet kokio tasko baudos aiksteléje.

AukscCiau paminéti nusizengimai yra sudedamosios prazangos.

Baudinys

Baudinys skiriamas visais atvejais, kai zaid¢jas padaro bet kokia minéta praZzanga savo baudos
aikSteléje, nepaisant kamuolio pozicijos, taciau kai kamuolys yra zaidime. UZ paZeidimus baudos
aikstel¢je skiriamas 7 m. baudinys.

Laisvas smigis
Laisvas smiigis skiriamas prieSininky komandai tais atvejais, kai vartininkas padaro vienas Siy
prazangy:
e Kai vartininkas lie¢ia kamuolj ranka tycia po to, kai kamuolys buvo ty¢ia jam paduotas
komandos draugo;
e Vartininkas ranka ar koja liecia ar valdo kamuolj savo puséje ilgiau nei 5 sekundes.

Laisvas smiigis taip pat yra skiriamas prieSininky komandai nuo tos vietos, kur jvyko prazanga, kai,
teis¢jo nuomone, zaidéjas:



Pavojingai zaidzia;

Tyc¢ia létina priesininko zaidima;

Neleidzia vartininkui paleisti kamuolio i§ rankuy;

Padaro bet kokig kita prazangg, ankSc¢iau nepaminéta 4 taisykléje dél kurios stabdomas
zaidimas jspéti ar pasalinti 1§ aikStés zaidéja.

Laisvas smiigis yra musSamas nuo artimiausios vietos, kur buvo jvykdyta prazanga, iSskyrus tuos
atvejus, kai prazanga buvo jvykdyta baudos aikstel¢je, tokiu atveju laisvas smiigis yra musamas nuo
baudos linijos tasko, artimiausio tai vietai, kur jvyko prazanga.

Drausminés sankcijos
Prazangos, uz kurias zaid¢jas yra jspéjamas (rodoma geltona kortelé)
Zaidéjas yra jspéjamas bei jam rodoma geltona kortel¢ §iais atvejais:
e Kai zaid¢jas elgiasi nesportiskai;
Kai zaidé¢jas zodziu ar veiksmu iSreisSkia nesutikimg su teis¢jo nuomone;
Kai zaid¢jas nuolatos pazeidzia zaidimo taisykles;
Kai zaid¢jas stabdo zaidimo pratesima;
Kai zaidé¢jas nepaiso reikalavimo laikytis distancijos, musant kampinj, jvedant kamuolj, muSant
laisva smiigj vartininkui iSmetant kamuolj nuo varty;
o Kai zaidéjas jeina | aikSte be teis¢jo leidimo ar pazeidzia keitimo procediirg;

Prazangos, uz kurias zaid¢jas iSvaromas i§ aikstés (rodoma raudona kortelé)
Zaidéjas yra i§varomas i§ aikstés bei jam parodoma raudona kortelé, jei jis prasizengia sekanéiai:
e Kai zaidéjas grubiai pazeidzia Zaidimo taisykles;
o Kai zaidéjas elgiasi agresyviai;
e Kai zaidéjas apspjauna prieSininkg ar bet kokj kitg asmenj;
e Kai zaid¢jas sutrukdo jvarc¢io musimui tyCia liesdamas kamuolj ranka (iSskyrus vartininka jo
paties baudos aiksteléje)
e Kai zaidéjas sutrukdo prieSininkui akivaizdzig jvario galimybe judédamas i priekj bei
nusizengdamas bauda, uz kurig baudziama laisvu smiigiu arba baudiniu;
e Kai zaidéjas naudoja jZeidziamg kalba;
e Kai zaidéjas gauna antrg ispé€jimg ty paciy varZyby metu.

Sprendimai
e 7Zaidéjas gaves raudona kortele palieka aikstele iki rungtyniy galo, o kitas gali jeiti po 2 min.
arba iskarto po to kai varzovy komanda jmusa jvartj. D¢l jo dalyvavimo sekanc¢iose varzybose
sprendimg priima drausmés komisija atsizvelgdama j nusizengimo rimtuma.

V taisyklé — Prazangos

Prazangy tipai

Baudos smiigiai yra tiesioginiai arba netiesioginiai.

Tiek laisvi, tieck baudos smigiai turi biiti muSami, kai kamuolys stovi stabiliai bei muSantis smiigj
zaid¢jas negali liesti kamuolio antrg kartg iki to laiko, kol kamuolys néra paliestas kito zaidéjo.

Baudos smiigis (tiesioginis smiigis)
Jeigu baudos smigiu jmuSamas jvartis ] prieSininko vartus, jvartis yra jskaitomas.

Laisvas smugis (netiesioginis smiigis)
Ivartis yra jskaitomas jei kamuolys paliecia kitg zaidéja pries jkrisdamas j vartus.

Smiigio pozicija

Visi prieSininkai turi biiti nutole bent 5 metrus nuo kamuolio iki to momento, kol kamuolys ne
zaidime. Kamuolys yra zZaidime nuo to momento, kai jis yra spirtas ar paliestas. Kai besiginanti
komanda muSa baudos smiig]j nuo savo baudos aikstelés, kamuolys yra i§ karto zaidime nuo to
momento, kai jis palieka baudos aikstele.



VI taisyklé - Skai¢iuojamos baudos

Skaic¢iuojamos baudos
e Tai baudos, kurios yra baudziamos baudos smiigiu, kaip aprasyta 4 taisykléje;
e Abiecjuose kéeliniuose pirmos 5 kiekvienos komandos baudos skai¢iuojamos ir yra zymimos
varzyby protokole.
Smiigio pozicija
Pirmoms penkioms kiekvienos komandos baudoms kiekviename kélinyje:
e PrieSininky komandos zaid¢jai gali suformuoti sienelg, siekiant atmusti smiigj;
e Visi prieSininkai turi baiti nutole nuo kamuolio bent 5 metrus iki to momento, kai kamuolys bus
zaidime;
e IS prieSininko smiigio jmustas jvartis bus uzskaitomas.
Baudos po pirmo kelinio anuliuojamos. Pradedant Sestaja skaiiuojama bauda bet kuriai komandai ir
kiekviename kélinyje:
e Vartininkas turi likti savo baudos aiksteléje bei biiti nutoles bent 5 m nuo kamuolio;
e Visi zaidéjai turi buti nutole bent 5 m. nuo kamuolio ir negali trukdyti zaidéjui musti smugj.
Nei vienas zaid¢jas negali perZzengti Sios jsivaizduojamos linijos iki to momento, kol kamuolys
yra palieCiamas ar zaidziamas.

Procediira (nuo Sestosios ir visoms sekancioms skai¢iuojamoms baudoms)

e 7Zaidéjas, muSantis 10 m. smiigj turi bati tinkamai identifikuotas;

e Zaidéjas, musantis 10 m. smigj privalo jj musti, stengdamasis pelnyti jvartj bei negali perduoti
kamuolio kitam zaidéjui;

e Kai musamas 10 m. smugis, joks zaidéjas negali liesti kamuolio iki to momento, kol kamuolj
palieCia vartininkas, ar kamuolys atsimuSa nuo varty skersiniy arba iSlekia 1§ aikstés riby;

e Pasibaigus kiekvienam kéliniui ar kiekvieno pratgsimo kélinio pabaigoje privalo biiti skiriamas
papildomas laikas 10 m. smiigiams atlikti;

e Jeigu zaidimas yra pratesiamas, visos antro kélinio baudos yra toliau skaiiuojamos pratesime.

VII taisyklé - Kamuolio jvedimas i§ uZribio

Kamuolio jvedimas i§ uZribio yra priemoné atnaujinti Zaidima. Siuo smigiu jmustas jvartis
neuzskaitomas. Sis smiigis skiriamas, kai:
e Visas kamuolys kerta Soning linijg oru, Zeme arba atsimusa i lubas;
e Nuo tos vietos, kur jis kirto Sonin¢ linija smiigiuoja paskutinio Zaidéjo, lietusio kamuolj,
prieSininky komandos zaidé¢jas.

VIII taisyklé — Kamuolio iSmetimas nuo varty

ISmetimas nuo varty — tai zaidimo atnaujinimo metodas. ISmetimas nuo varty skiriamas kai visas
kamuolys, smiigiuotas atakuojancios komandos kerta varty linija oru ar Zeme. ISmetamg kamuolj
galima mesti per centro linijg (senose taisyklése prieS kirsdamas centro linija kamuolys turéjo
kontaktuoti su zaidéju, grindimis ar siena). ISmetimu nuo varty pelnytas jvartis neuzskaitomas, jeigu
pries jkrisdamas j vartus nepaliecia kito Zaidéjo.

IX taisyklé - Kampinis smugis
Kampiniu smiigiu atnaujinamas zaidimas.
Kampiniu smiigiu galima pelnyti jvart].

Kampinis smiigis skiriamas, kai visas kamuolys, paliestas besiginanc¢ios komandos Zaidéjo kerta varty
linijg oru ar Zeme.




